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1 Predstaveni softwaru

Capture je software, ktery je uzitecny pro prednasky a prezentace pomoci dotykové
interaktivni tabule. Software umoznuje zejména tvorbu nahravek pro vyukové ucely —
Skolni vzdé€lavani, odbornou piipravu atd. Nabizi uzivatelim funkce, jako je nahravani
obrazovky, Gpravy a nahravani kamery. Usnadnuje ptipravu interaktivnich didaktickych
videi, jejich upravy a provadéni prezentaci a ukazek. To se pouziva pro Sirokou skélu
funkei, v€etné moznosti nahravat soubory na cloudovou jednotku, rychle a snadno je

exportovat a ukladat.
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2 Pokyny k instalaci

2.1 Pracovni prostredi

1) Software
» Windows 10/7
» Rozhrani .Net Framework 4.0 nebo nové;jsi

» Microsoft Media Player 10.0 nebo novéjsi

2) Zarizeni
> Procesor: i5
» Pamét: 4GB
> Pevny disk: 128 GB
» Rozliseni obrazovky 1920x1080

2.2 Instalace softwaru

Poklepejte na ikonu instala¢niho balicku ji dekomprimovat. Po dokon¢eni

rozbaleni se zobrazi pruvodce instalaci. Viz. Obr. 2-2-1.

=) Capture Setup -

Welcome to the Capture Setup

Setup will guide you through the installation of Capture.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Obrazek 2-2-1 Pruvodce instalaci
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Klepnéte na tlacitko Dalsi. Zobrazi se rozhrani pro nastaveni instalacni cesty.

Viz obrazek 2-2-2.

&) Capture Setup - X
Choose Install Location s
Choose the folder in which to install Capture.,

Setup will install Capture in the following folder. To install in a different folder, dick Browse
and select another folder, Click Install to start the installation.

Destination Folder

I :\Program Fies (x86)\S Caphure Browse...

Space required: 43.9M8
Space avaiable: 88.7GB

T e

Obréazek 2-2-2 Nastaveni instalacni cesty

Klepnéte na tlacitko Instalovat. Zobrazi se pribeh instalace. Viz obrazek 2-2-3.

) Capture Setup -

Installing -
Please wait while Capture is being installed.

Extract: Config.ini... 16%
q

Output folder: C:\Program Files (x86)\Shirui\Capture
Extract: Config.ini... 16%

Shirui

< Back Next > Cancel

Obrazek 2-2-3 Prubéh instalace

Po instalaci softwaru se zobrazi rozhrani pro dokonceni instalace. Viz obrazek 2-2-4.
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a Capture Setup -

Completing the Capture Setup

Capture has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

Run Capture

Obrazek 2-2-4 Dokonceni instalace
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3 Pouziti Uvod

Po instalaci softwaru poklepejte na ikonu na plose nebo zvolte
Start > VSechny programy > Zachytit, chcete-li spustit capture. Viz obrazek 3-1.
Hlavni rozhrani obsahuje tii moduly: Zaznam pro nahravani obrazovky, Upravit

pro upravy a Fotoaparaty pro nahravani snimk.

Capture

2 e

Zaznam Upravit Fotoaparaty

Obrazek 3-1 Hlavni rozhrani

Jakmile spustite neaktivovany program, budete vyzvani k jeho aktivaci. Viz.
Obr. 3-2. K aktivaci programu pouzijte platné sériové ¢islo. Bez aktivace muzete

program pouzivat po zkuSebni dobu 30 dn.

Capture

Konecny termin zkusebni verze aplikace Capture:
12.04.2021. Chcete-li ziskat dalsi funkce a lepsi

zazitky, staci ji aktivovat!
‘ 7 Aktivovat

Pokracovat

Obrazek 3-2 Vyzva k aktivaci
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3.1 Nahravani obrazovky

Klepnutim E vstoupite do rozhrani pro nahravani obrazovky. Nahravani

obrazovky zaznamena proces operace na obrazovce a otevie videa.
3.1.1 Nastaveni

Pted provedenim nahravéani obrazovky miiZete nastavit oblast zdznamu a funkce

zvuku a videa. Viz obrazek 3-1-1.

% -+ Pridatdo Q W O 1 %R Uprawy awtvéteni v |2 Sdilet

Obrazek 3-1-1 Nastaveni

(O Klepnéte na tlacitko rohového tuchytu oblasti zdznamu H a pretahnéte
ho na pozadované misto. Tak miZete rozsitit nebo zizit oblast zaznamu.

1T

Klepnutim na \'\m tlacitko uprostfed oblasti zdznamu a jeho pfetazenim

rychle ptesunete celou oblast zdznamu.

(® Nastaveni fotoaparatu

a) Klepnutim na nastavite, zda maji byt pti nahravani obrazovky

zaznamenavany snimky z fotoaparatu (napt operator).
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®

Kdyz je ikona ve form¢ EE==S8, fotoaparat je zapnuty. KdyZ je ikona ve
formé - fotoaparat je vypnuty.

b) Pokud je fotoaparat zapnuty, obrazovka ve fotoaparatu se zaznamena a ve
vychozim nastaveni se zobrazi v levém dolnim rohu oblasti zdznamu.

Velikost a polohu zaznamu kamery Ize nastavit libovolné.

I.  Velikost. E Pretazenim tlacitka v pravém hornim rohu zvétsite
rozsah kamery.
ii.  Poloha. Pietahnéte obrazu fotoaparatu. Muze byt umistén kdekoli

V oblasti zdznamu obrazovky.

c) Kliknéte na tlacitko D rozeviraci nabidky vpravo od tlacitka fotoaparatu,

muzete si vybrat jinou kameru pfipojenou k pocitaci.

Klepnutim na nastavite, zda maji byt systémové zvuky synchronné
nahravany.

U
Pokud je ikona ve formé , zvuk se zaznamena. Pokud je ikona ve

]
formée , Zvuky nebudou zaznamenany.

Pretazenim -I posuvniku upravite hlasitost.

Klepnutim na zaznamenavate celou obrazovku.

Klepnutim na n se vratite k diive nastavené velikosti a polohy zdznamové

oblasti. Klepnutim Elpfepnete na rozsah zdznamu 800x600 nebo 1280 *720.

Klepnutim na ° vstoupite do rozhrani pro nahravani obrazovky.
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3.1.2 Zahajit nahravani

Po zobrazeni zdznamového rozhrani systém odpocitava dobu 3 sekund, po kterém
zacne nahravat. Viz obrazek 3-1-2. Oblast zdznamu je je vymezena Ctyfmi zelenymi

rohy.

H.png

m ~+ Phidatdo [0} W O SR Upravy a wytvérenis ﬁ

L= -

Obrazek 3-1-2 Zaznamové rozhrani
(@ Kliknutim na toto tlacitko ‘ pozastavite nahravani, kKliknutim na tlagitko

’ nahravani obnovite pokracovat.

@ Klepnutim na i nahravani zastavite. Poté se automaticky zobrazi

rozhrani nahledu videa.

(® Klepnutim na i nahravani zastavite. Poté se automaticky zobrazi

rozhrani nahledu videa.



Capture - uzivatelska ptirucka aplika¢niho softwaru

3.1.3 Nahled

Po dokonceni nahrédvani se zobrazi rozhrani nahledu a automaticky se pichraje

nahrané video. Zaznam muzete zobrazit, exportovat, ulozit, upravit nebo odstranit. Viz

Obrazek 3-1-3.

O]

@

00:00:00 / 00:00:04 % | > | m

Export.. Upravit Odstra..

Obrazek 3-1-3 Rozhrani nahledu zaznamu

O

@O Export: Klepnutim na E ulozite video ve formatu *.mp4 do mistniho
pocitace.

@ Upravy: Klepnutim na E zobrazite ptistup k rozhrani pro Gpravy.

Podrobnosti naleznete v tématu 3.2 Upravy.

® Odstranit: Klepnutim na m ukoncite rozhrani ndhledu bez ulozeni

zaznamenaného videa.

3.2 Upravy

Klepnutim E zobrazite piistup k rozhrani pro Gpravu videa. Viz obrazek 3-2.
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Soubor Napovida - @ X

[EM Spustit zachy... ] Viozit materidl €5 Bxportovat

dy

@  stopa3
&  stopa2

&  Stopatl

Obrazek 3-2 Rozhrani pro Uipravu zdznamu

3.2.1 Panel nabidek

3.2.1.1 Soubor

V levém hornim rohu hlavniho rozhrani kliknéte na Soubor. Zobrazi se
nasledujici dil¢i polozky: Nové, Otevftit, Ulozit, Ulozit jako, Pfedem ulozit a zavfit.
Novy: Kliknutim na Novy vytvoite video projekt *.jjs.

Otevrit: Kliknutim na OtevFit oteviete ulozeny video projekt *.jjs.
Ulozit: Kliknutim na Ulozit ulozte upraveny video projekt *.jjs.
Ulozit jako: Kliknutim na UloZit jako ulozte aktualni video projekt *.jjs do

jiného adresafe nebo pod jinym nazvem.

©® OO0

Ulozit zalohu: Kliknutim na UlozZit zalohu uloZte aktualni video projekt
*JJs.

() Zavfit: Kliknutim na Zav¥it zaviete rozhrani pro ipravu videa.
Poznamka: Program nenabizi ptikaz k odstranéni video projektd ulozenych pomoci

ptikazu UloZit. Mezi dalsi moznosti patii piikaz Advance Save.

Napovéda 3.2.1.2

V levém hornim rohu hlavniho rozhrani klepnéte na tlacitko Napovéda. Zobrazi
se nasledujici dil¢i polozky: UZivatelska piirucka, Kontrola aktualizace, Jazyk a
Informace.
(1) Uzivatelska ptirucka

Uzivatelskou piiru¢ku mizete zobrazit klepnutim na uZivatelskou prirucku.

10
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(2) Zkontrolujte aktualizaci
Pokud software neni nejnovéjsi verzi, mize uzivatel klepnout na tlacitko
Zkontrolovat aktualizaci a aktualizovat software online.
(3) Jazyk
Kliknutim na Jazyk zvolte jiny jazyk pro uzivatelské rozhrani.
(4) O programu
Klepnutim na tla¢itko Informace o programu zobrazite nazev softwaru, verzi a

informace o autorskych pravech. Viz obrazek 3-2-1-2.

Obrazek 3-2-1-2
3.2.2 Priprava materialu

Tento software umoznuje upravovat videa a zvukové soubory, dale obrazky,

textové soubory a vodoznaky.
3.2.2.1 Zaznamova obrazovka

0, .
Klepnutim na - spustite nahravani obsahu obrazovky. Podrobnosti naleznete

v tématu 3.1. Nahravani obrazovky.

Po dokonceni nahravani piejdéte do rezimu Uprav videa kliknutim na tlacitko
rozhrani nahledu a zadejte rozhrani pro Gpravy. Nahrané video se automaticky umisti

mezi dostupny obsah.

11
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3.2.2.2 VKkladani materialu

Klepnutim na oteviete okno pro ptfidavani materialii. Jako materialy
muzete pouzit *.mp3, *.mp4, *.jpg, *.png a tak dale . Viz obrazek 3-2-2-2. Ptidané
materialy budou kategorizovany do tii tfid: video, zvuk a obrazek a prezentovany v

pravém okné rozhrani pro upravy.

Soubor Napovéda Capture

PADI0043 WAV

00000 / 0007102

4u

@ Stopa 3
@  Stopa2
@& Stopat

Obrazek 3-2-2-2 Vkladani materiala

3.2.2.3 Texty

’\
Klepnutim ptepnete do rozhrani pro Upravu textu. Viz obrazek 3-2-2-3. Do

textového pole zadejte znaky. Text pak 1ze pouzit jako material.

12
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Zadejte novy
text

PretaZzenim sledujte stopu na monitoru

g & 4

Material Lupa Prechod Vodoznak

Obrazek 3-2-2-3 Textovy material

3.2.2.4 Vodoznaky

Klepnutim na pfepnete do rozhrani vodoznaku. Viz obrazek 3-2-2-4.

Autor

Adresa

Aktualizovat

O & A4 7 1

Material Lupa Prechod Text Vodoznak

Obrazek 3-2-2-4 Uprava vodoznaku

13
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Do textového pole Autor zadejte informace, které chcete zahrnou do vodoznaku a
klepnéte na tlacitko Aktualizovat. Poté se zadané informace zobrazi jako vodoznak v

pravém dolnim rohu rozhrani videa.

3.2.3 Upravy materiali

Klepnutim na se pfepnete na rozhrani materialu. Pietahnéte mysi zvuk, nebo

g
obrazek na stopu pro upravy nebo klepnutim na piepnéte do rozhrani textového

materialu a pfetahnéte text na stopu. Poté muzete upravovat jednotlivé obsahy. Viz Obrazek

3-2-3.

000000 / 00:01:03

Obrazek 3-2-3 Uprava materialt

3.2.3.1 Upravy stop

Rezim uprav umoznuje pfidavat, zamykat, ptiblizovat a oddalovat

upravovat, prohlizet a generovat obsah.

iy YN e e a & o
Pfiblizeni: Pfetahnéte jezdec _ , nebo kliknéte na
J

nebo kliknéte na ikonu @ nebo @ pro upravu ¢asového intervalu stopy.

(@ Piidat: Kliknutim na pridate novou stopu.

14
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® Odstranit: Kliknéte pravym tlacitkem mySi na stopu a odstranéni prazdné

StOpy Odebrat prazdnou stopu

® Zamek: Kliknutim na tlacitko . uzamknete stopu. Uzamc¢enou Stopu

nelze upravit. Pro tpravy je nejprve nutné stopu odemknout.

® Upravy obsahu: Obsah na stopé miizete upravit: zménit polohu, ¢asovy bod
piehravani a ¢as prehravani.
a) Poloha: Vyberte obsah v podokné nahledu nebo na stopé a upravte jeho
polohu a velikost ve videu.
b) Casovy bod piehravani: Vyberte a pietahnéte material do libovolné polohy na

libovolné stopé.

c) Délka doby pichravani: Vyberte obsah a pfetazenim levého a pravého
okraje obsahu upravte jeho délku piehravani. Vychozi maximalni doba

prehravani materialu je jeho pivodni ¢asova délka.

(® Nahled: Pretdhnéte - na pozici a klepnutim na ’ zobrazte nahled

obsahu od polohy ukazatele.
:__,'”:-
(@ Generovat: Po tpravé videa pietahnéte oddélovaé ™ na misto zacatku

-

ptipravovaného videa a oddélovac ¥ " na jeho konci pro generovani videa.
Kliknéte pravym tlacitkem mysi na vybrany obsah a zvolte
Generovat vybrané soucasti. Video vybranych soucasti bude vygenerovano

a uloZeno do mistniho pocitace.

Poznamka: Pokud piehravaci hlava neni mezi levou a pravou zarazkou, poklepejte
na prostfedni ukazatel a tim se pfesune leva a prava zarazka na levou a pravou

stranu.

15
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3.2.3.2 Panel nastroju

Na panelu nastrojti miizete operaci uprav vratit zpét nebo znovu, umlcet video,

rozdé¢lit materialy, odstranit materialy a tak dale.

@O Zpét: Klepnutim na vratite ptredchozi operaci zpét.

® Znovu: Klepnutim na obnovite operaci vraceni zpét.
® Ticho: Vyberte video material a kliknutim na u zvuk ztlumite
Kliknutim na E zrusite ztlumeni.

(® Samostatnd zvukova stopa: Vyberte material videa, klepnutim oddélte

zvuk, ktery bude umistén ve stejnou dobu a ve stopé vedle stopy videa.
(® Rozdélit: Vyberte materidl, presuiite - do libovolné polohy a klepnutim na
rozdélte material na dvé casti oddélené ukazatelem.

(® Odstranit: Vyberte material a klepnutim na m jej odstrarite.

3.2.3.3 Efekt pribliZeni

Klepnutim na tla¢itko s ZvétSeni prepnete na rozhrani pro nastaveni piiblizeni.
Lokaln¢ zamétené zvétSeni videa miiZete zvétsit po dobé, kdy je ukazatel na misté

prehravani. Viz obrazek 3-2-3-3-1.
Soubor Napovida Capture

00:00:27 / 00:01:10 |6 ) ) £ j-
W fodozna

Materidl upa fecho ex \Z k

1 | | ' | . | . | . ' ' | . | . | ' | . f ' | . | .
g 000000000 00000 55.00.2/336 40000 000100000 000120000 000140000 000200000 000220000 000240000  00:0300000  0C:0320000 000340000 000400000  00:04:20.000

@ Stopa 3 o m ]

[
|
Q stopa2 i n% MG 23¢

@  stopal &

Obrazek 3-2-3-3-1 Piiblizeni

16
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Ptesuiite ukazatel -na libovolnou pozici, klepnutim a pfetazenim [] zaostfete na

oblast. Viz obrazek 3-2-3-3-2.

Capture

hy..  [5) Viozit material @ Exportovat

&

00:00:27 / 00:01:10
Materidl

| . 1 | I | . | . I '
3 0 400 00. 00:01:40.00¢ 0 00:0220000 000240000 000300000  00:03:20.000

Stopa 3
Stopa 2

Stopa 1

Obrazek 3-2-3-3-2 Efekt piiblizeni
1) Pti nastaveni pfiblizeni bude vyznaden ¢as v horni ¢asti stopy n

2) Klepnéte a pretahnéte znacku n do jiné asové polohy. To zptisobi, Ze se

efekt pfibliZzeni zobrazi na novém piehravani.

3) Existujici efekt priblizeni mizete také zrusit klepnutim na tlac¢itko n

a pak klepnéte na tlacitko Odstranit, které se zobrazi na panelu nastroju. E

17
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3.2.3.4 Piechodovy efekt

Klepnutim na tlacitko prechodu nastavte efekt prechodu. Viz obrazek 3-2-3-4.

Zmizeni

00:45 3
00:00:45 / 00:01:30 et

) i . % : i : | ‘ i ' | i | | ‘ | ' I ' | ‘
gL 000000000 000020000  OCL ,G100000 000120000  0GOT40000 000200000 000220000 000240000 000300000 000320000 000340000 000400000  000420.000

@  stopa3

@  Stopa2

@  stopal o 2% | 032 monoscope 1280x720jp

Obrazek 3-2-3-4 Nastaveni prechodu

Kliknéte a pretahnéte prechod . na predni nebo zadni Cast materialu, pak
se prechod projevi, kdyz materidl zacne nebo kon¢i prehravani.

Poznamka: Tento efekt nelze pouzit na zvukovy obsah

3.2.4 Export

Klepnutim - zobrazite okno pro ulozeni. Vyberte umisténi pro ulozeni a
klepnéte na tlacitko UlezZit, upravené video lze ulozit ve formatu *.mp4 do mistniho

pocitace. Viz Obrazek 3-2-4.

Capture

Generovani...

16,23%

Obrazek 3-2-4 Export vysledného videa

18
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3.3 Fotoaparaty

3,0
Kliknutim na tlac¢itko =8 pfistupujete k rozhrani fotoaparatu, na kterém

muzete provadet nahravani obrazovky prostiednictvim fotoaparatu. Modul fotoaparatu
podporuje nahradvani videa pouze oblasti pokrytych kamerou. Podrobnosti naleznete

V tématu 3.1 Nahravani obrazovky.
3.4 Rezim pIné plochy

Klepnutim na - vstoupite do rezimu plné plochy, kdy je oblast zaznamu
omezena na okrajich obrazovky. Vybér této moznosti stdle umoziuje piesunout oblast

zaznamu. Viz obrazek 3-4-1.

S5 iy ©

Obrazek 3-4-1 rezim plochy

1) Klepnutim na tlacitko Zpét se evrétite do predchoziho rozhrani.

2) Kliknutim na tla¢itko Zaznam ozahéj ite nahravani.

3) Klepnutim na tlacitko Zavrit @zavfete software.

VySe je veSkery obsah uzivatelské prirucky Capture.
Dokument se miiZze zménit bez predchoziho upozornéni.

Dékujeme, Ze jste si vybrali nas produkt!
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